L"ECOLE DU .
SHOW-BUSINESS NTC.1R PRODUCTION DE COSTUMES DE SCENE

INSEIL SON &

DESCRIPTION DU PROGRAMME

A lissue de la formation, vous serez & méme de concevoir et de coudre des costumes et leurs accessoires en tenant compte du
contexte de jeu notamment de I'environnement psychologique et social des personnages, des modes de diverses époques, des
exigences de la mise en scéne ainsi que des contraintes budgétaires et techniques. Vous devriez travailler comme assistant
concepteur de costumes, technicien de production de costumes ou costumier au sein d'une compagnie ou d'un atelier de fabrication.
Certains pourront également étre travailleurs autonomes.

INFORMATIONS GENERALES

Dipléme : Attestation d'Etudes Collégiales (AEC)
Nombre d'unités : 26
Durée : 4 sessions, 720 heures de cours (210 heures de type « théorie », 510 heures de type « pratique »)

LES DIPLOMES POURRONT TRAVAILLER LES COMPETENCES DEVELOPPEES PAR LA
FORMATION

Dans les entreprises suivantes : Ce programme vise a développer les
compétences suivantes :

e Entreprises reliées au théatre ¢ Analyser la fonction de travail

e Spectacle musical ¢ Situer le costume dans son contexte historique

e Spectacle de variétés o Exposer les caractéristiques des tissus

e Cirque e Utiliser les techniques de base de la coupe

e Troupe et école de danse e Utiliser le dessin pour représenter les attributs d'un

costume

e Chorale et opéra

e Plateaux de télévision e Confectionner des costumes

e  Emission télévisée e Procéder ala mise au point conceptuelle d'un costume
e Plateaux de cinéma
e Film et autres productions

LES FONCTIONS DE TRAVAIL CONDITIONS D’ADMISSION

Ce programme vise les professions suivantes : Détenir un diplome d’études secondaires (DES)
ou une formation jugée suffisante par le
college,

et satisfaire a 'une des conditions suivantes:

e Assistant concepteur de costumes e Avoir interrompu ses études pendant au moins deux

e Technicien de production de costumes sessions consécutives ou une année scolaire; ou

e  Etre visé par une entente entre le Collége et un

e Confectionneur de costumes
employeur ou par un programme gouvernemental. ou

e Avoir complété au moins une année d’études post
secondaires échelonnée sur une période d'un an ou plus.

Autres conditions:

¢ Avoir une maitrise suffisante de la langue francaise;

e Respecter les régles et procédures en vigueur au College
pour 'admission;

e Acquitter les frais exigibles pour 'admission et I'inscription
dans le programme;

¢  Avoir le droit d’étudier au Canada.
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L'ECOLE DU

GROUPE CONSEIL SON & MUSIQUE

NTC.1R PRODUCTION DE COSTUMES DE SCENE

DESCRIPTIF DES COURS

PREMIERE SESSION

TROISIEME SESSION

561-P01-BU Introduction I'histoire des costumes et
tendances [45h]

Identifier les costumes des différentes périodes de I'histoire et
associer les styles de vétements aux couturiers et designers
qui les ont créés.

Etablir un lien entre les caractéristiques des costumes, les
différentes modes et les groupes culturels dans une
perspective historique.

Effectuer une recherche de documentation visuelle pour la
réalisation de costumes tout en choisissant judicieusement les
sources d’information et la terminologie appropriée.

561-P02-BU Dessin de costumes de scene [45h]

Utiliser le dessin, a partir d’'un apprentissage progressif, pour
représenter les attributs du costume.

Examiner les caractéristiques, les taches et les habilités liées a
la fonction de travail.

561-P03-BU Patron et technigue de confection 1 [90h]
Evaluer des mesures précises, fabriquer des gabarits de base,
et batir des patrons.

Couper des tissus en fonction des costumes a confectionner et
maitriser les méthodes d'utilisation des outils en appliquant les
régles de santé et de sécurité.

DEUXIEME SESSION

561-P07-BU Patron et techniqgue de confection 11l [90 h]
Acquérir une connaissance théorique spécifique avec une
approche de I'aplomb du costume en fonction des différentes
morphologies du corps.

Présenter le contenu en faisant un lien avec le costume
d’époque ou le costume de scéne en général.

561-P08-BU Patron et technique de confection IV [90 h]
Elaborer un costume en tissu avec 'approche des techniques
de coupe acquises associées a sa confection.

Evaluer des mesures en tenant compte de la morphologie du
corps.

Etablir des gabarits et batir des patrons.

Présenter le contenu en faisant un lien avec le costume
d’époque ou le costume de scéne en général.

QUATRIEME SESSION

561-P04-BU Tissus et matieres premieres [45 h]

Identifier les propriétés des tissus et établir les caractéristiques
des matieres premieres selon les performances techniques
requises, entrant dans la fabrication des costumes.

Analyser les possibilités de transformation des matieres
premiéres et établir les conditions d’utilisation de celles entrant
dans la fabrication des costumes, en tenant compte des
réactions des matiéres.

561-P05-BU Patron et technique de confection 1l [90 h]
Acquérir une connaissance théorique de base du patron et de
la confection afin de réaliser des patrons complets et précis
avec beaucoup de minutie.

S’approprier le vocabulaire adéquat de la coupe et de la
confection et tailler les patrons avec précision dans le tissu.
Assembler correctement les morceaux afin de présenter le
contenu en faisant un lien avec le costume d’époque ou le
costume de scéne en général.

561-P06-BU développement de la créativité [45 h]
Apprendre a appliquer les techniques de la créativité :

générer des idées par association et par analogie en
sélectionnant des idées ayant un potentiel de développement
appréciable.

Appliguer une méthode de résolution de problémes et générer
des solutions en équipe afin développer ses capacités a
répondre aux demandes lors de la création de costumes dans
le contexte professionnel.

561-P09-BU Patron et technigue de confection | [90h]
Elaborer une mise au point conceptuelle du costume.

Effectuer une recherche diversifiée et méthodique afin de
développer des idées en stimulant l'inspiration et en vérifiant
constamment la cohérence de celles-ci.

Produire des éléments visuels adaptés a la spécificité du
costume.

Confectionner un costume tout en respectant les étapes de
travail relatives aux séquences de confection et appliquer avec
justesse les retouches nécessaires en fonction des
caractéristiques du costume.

561-P010-BU Patron et technique de confection 1l [90h]
Suite du cours précédent et aboutissement de tout le
programme.
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